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Танграм – это древняя китайская головоломка. Задача игры – 
собирать фигуры из представленных элементов. Первые упоми-
нания о танграме датируются концом VIII века. Ещё в те времена 
издавались книги с фигурами и схемами. В Китае игра называет-
ся «Ши-Чао-Тю», что означает «семь хитроумных фигур». 

На страницах этой книги вы сможете прочитать библейские 
истории из Ветхого Завета и найдёте схемы для создания фи-
гур из частей танграма.
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СОТВОРЕНИЕ МИРА
Когда Бог создал планету Земля, она была необитае-

мой. Землю окутывала тьма. Потом Творец сказал: «Да 
будет свет!», и вокруг стало светло. 

После этого Бог сотворил небо и воду. Он собрал все 
воды на планете в одно место, и появилась суша. Мно-
го красивых растений произросло на суше. Там были 
деревья, на которых росли вкусные плоды, были ку-
старники и цветы. А на лугах и полях, словно ковёр, 
расстилалась зелёная трава. 

Творец также создал солнце, луну и звёзды, чтобы они 
отделяли день от ночи и указывали на времена, дни и 
годы. Потом были сотворены морские обитатели, пти-
цы и животные. И наконец, появился человек! 

Всё это Творец создал за шесть дней недели, а в седь-
мой день Он отдыхал. 
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Собери из частей танграма фигуры 
растений и животных. 
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НОЕВ КОВЧЕГ
Давным-давно на земле жил человек по имени Ной. 

Он был добрым и слушался Бога. Другие люди были 
злыми, они поступали очень плохо. Бога это сильно 
огорчало. 

Однажды Господь сказал Ною: 
«Сделай ковчег и войди в него вместе с твоей женой, 

сыновьями и их жёнами. Также возьми с собой и жи-
вотных».

Ной сделал всё, как повелел ему Бог. Он построил 
огромный корабль — ковчег. Люди, услышав весть о 
том, что скоро пойдёт проливной дождь, смеялись над 
ним, ведь в те времена на земле ещё не было дождя. 

Когда Ной всё выполнил, он, его семья, а также жи-
вотные вошли в ковчег. Начался сильный дождь. Люди 
просили Ноя впустить их в корабль, но это было невоз-
можно. Во время этого наводнения все погибли, кроме 
тех, кто находился в ковчеге. Вскоре вода покрыла всю 
землю, и дождь прекратился. 

Ноев ковчег плавал по воде многие дни. Однажды 
Ной открыл окошко и выпустил ворона, но тот вернул-
ся, потому что не нашёл места, где мог бы сесть. Потом 
Ной выпустил голубя, но и тот возвратился. Через семь 
дней он снова выпустил голубя. Вечером птица верну-
лась с листочком маслины в клюве. Ной обрадовался, 
потому что вода стала уходить с земли. 

Наступил день, когда корабль остановился. Дверь от-
крылась, и все обитатели ков-
чега вышли. А потом на 
небе появилась кра-
сивая радуга. Так 
Бог показал, что 
больше не до-
пустит на земле 
потопа. 
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Собери из частей танграма фигуры 
кораблей и птиц. 
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ВАВИЛОНСКАЯ БАШНЯ
После потопа люди боялись, что снова погибнут. В то 

время все люди говорили на одном языке. Однажды 
они решили построить высокую башню и город, чтобы 
там можно было жить.

«Построим город с башней до самого неба и просла-
вим своё имя!» — хвастались они.

И вот началась работа! Повсюду раздавались удары 
молотков, огромные камни громоздились один на дру-
гом. Строители с гордостью смотрели на своё творение.

С неба сошёл Господь посмотреть на башню и город. 
Он увидел, что люди начали гордиться своими дости-
жениями и забыли о Творце. Бог решил помешать им 
достроить башню. Он сделал так, что люди начали го-
ворить на разных языках. Один не понимал другого, и 
они часто ссорились. Трудно было строить башню, ког-
да происходила такая неразбериха. 

Каждый ходил в толпе людей и искал того, кто гово-
рит на его языке. Потом люди собирались в группы и 
уходили подальше от других, чтобы там жить. Так стро-
ительство башни прекратилось. То место назвали Ва-
вилон, потому что там Бог смешал языки всех жителей 
земли. 
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Собери из частей танграма фигурки башни, 
молотка, домов и людей. 


